
 
 

  Micro:bit 是近二年風靡全球STEAM教育的當紅炸子雞，是英國BBC

集結國際知名高科技公司所開發的口袋型微電腦，是國中小學生程式設

計入門或強化程式能力、邏輯思維、創意展現的最佳工具。  
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★講    師： 俠客(吳永進)老師 

★助    教： 陳瀅羽老師 

★上課時間： 8 月 12~16 (am9:00~pm4:00)，共五天 

★上課地點： 金華國中電腦教室(三) 

 

時間 第一天 第二天 第三天 第四天 第五天 

9~10 
快速記憶法 

挑戰 

快速記憶法 

挑戰 

快速記憶法 

挑戰 

快速記憶法 

挑戰 

快速記憶法 

總挑戰賽 

10~11 

Micro:bit 

程式設計 1 

Micro:bit 

程式設計 3 

Micro:bit 

程式設計 5 

Micro:bit 

二足機器人

組裝與基本

動作 

魔術方塊 

總挑戰賽 

11~12 Micro:bit 

程式設計 

總挑戰賽 

12~13 快樂午餐、午休 

13~14 
魔術方塊 

挑戰 

魔術方塊 

挑戰 

魔術方塊 

挑戰 

魔術方塊 

挑戰 
Micro:bit 

二足機器人

創作 

表演賽 

 

14~15 

Micro:bit 

程式設計 2 

Micro:bit 

程式設計 4 

Micro:bit 

程式設計 6 

Micro:bit 

二足機器人

動作控制 

程式設計 

15~16 結訓&頒獎 

結訓贈

品 

價值 1800 元(Micro:bit 基礎套餐、Micro:bit 二足機器人、魔方*1、

Micro:bit 與魔方彩色講義、獎品*1) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

Micro:bit 程式設計課程大綱 

 
課程重點 學習重點 

一 

新手上路：認識 Micro:bit 

新手上路：跨出關鍵的第一步 

新手上路：掌控 5*5 LED 燈 

 掌握 Micro:bit 的未來發展 

 熟悉 Makecode 程式積木的分類 

 輕鬆控制跑馬燈、表情動畫 

 LED 燈 5*5 的座標原理 

 LED 燈 5*5 的 Light Show 

 

二 

 

遊戲創作：剪刀、石頭、布 

遊戲創作：擲骰子比賽 

音樂創作：小蘋果 

1. 邏輯思維與隨機亂數的技巧 

2. 多重判斷式與圖案的對應技巧 

3. 猜拳遊戲設計 

4. 擲骰子遊戲設計 

5. 加入音效控制與音樂創作 

 

三 

 

各種感應器的應用 

指北針 

光影魔幻手 

1. 掌握溫度感應的技巧與活用 

2. 掌握加速度感應的技巧與活用 

3. 掌握光線強度的技巧與活用 

4. 掌握方位感測的技巧與活用 

5. 光影魔術手 

 

四 

 

外接裝置:LED 燈 

外接裝置:三色燈 

光線強度與 LED 的互動 

1. 外接 LED 的控制技巧 

2. 三色 LED 燈的顏色變化 

3. 外接三色 LED 燈的控制技巧 

4. 天黑請開燈 

5. 天亮請關燈 

 

五 

 

廣播的基本技巧運用(一) 

廣播的基本技巧運用(二) 

陣列的活用 

1. 二人廣播的基本技巧 

2. 二人交叉廣播的技巧 

3. 二人廣播+擲骰子勝負 

4. 二人廣播+外接 LED 燈控制 

5. 多人廣播的技巧 

六 

TEAM WORK： 

電流急急棒 

水果鋼琴 

 

 

TEAM WORK 創作與發表 

備註 

Makecode 起手式直接用英文積木授課(遇到不會的單字順便背起來) 

有助於後續觀摩交流學習國外其他 Micro:bit 優秀作品，後續也更容

易銜接學習其他主流程式語言(Python、JavaScript、C++....) 



Micro:bit 二足機器人課程大綱 

 
課程重點 學習重點 

一 
Micro:bit 二足機器人 

組裝 

 認識 Micro:bit 二足機器人零組件 

 分析 Micro:bit 二足機器人機構原理 

 組裝 Micro:bit 二足機器人 

 校正 Micro:bit 二足機器人 

 

二 

 

Micro:bit 二足機器人 

基本動作 

 Micro:bit 二足機器人動作控制解析 

 Micro:bit 二足機器人動作副程式 

 Micro:bit 二足機器人動作：前進 

 Micro:bit 二足機器人動作：後退 

 

三 

 

Micro:bit 二足機器人 

進階控制 

Team work 

 Micro:bit 二足機器人廣播控制設計 

 Micro:bit 二足機器人光線控制設計 

 Micro:bit 二足機器人連續動作設計 

 Micro:bit 二足機器人分組互動設計 

 Micro:bit 二足機器人分組表演設計 

 



 

師資陣容 

俠客(吳永進)老師 

 

●翔虹 AutoCAD 技術中心執行長 

●台北科技大學工業設計系電腦繪圖專家講師 

●中華民國電腦技能基金會 AutoCAD 總顧問 

●Hahow 線上平台 AutoCAD 2D+3D 課程講師 

●全國高中職教師進修 AutoCAD 專家講師 

●2017 年台北市 Scratch 國中組動畫特優指導老師 

●2018 年全國貓咪盃國中組動畫特優指導老師 

●勞動部北分署創客基地Micro:bit二足機器人講師 

●MIT Scratch 程式設計講師 

●快速記憶法與魔術方塊專家 

 

助教：陳瀅羽老師 

 

●金華國中資訊電腦老師 

●金華國中資訊課教學網站站長 

●2017 年台北市 Scratch 國中組動畫特優指導老師 

●2018 年全國貓咪盃國中組動畫特優指導老師 

 

https://sites.google.com/a/chwjh.tp.edu.tw/yolanda/


2018 年金華國中 Scratch 益智夏令營 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


